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چکیده:

افســانهواســطورههاازجملهامکاناتیمیباشــندکهبهواســطهبهکارگیریآنها
درحوزههنر،بهخصوصدرســاختانیمهوانیمیشنبهدلیلدارابودنقابلیت
ارائهتصویــروحرکتدرکنــاریکدیگروهمچنیــن،مخاطبانیکهازهرردهســنی
دارند،میتوانعلاوهبرتوصیفیکسنتوفرهنگ،تأثیراتیرابنانهادوپیامی
کاهاتاازروابط رامنتقلکرد.مســالهاینپژوهش،چگونگیبهرهگیریایســائوتا
گویــامبتنیبر بینامتنــیدرجهتاقتباستصویریدرانیمهافســانهپرنســسکا
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کاهاتاازروابطبینامتنیازمنظرژرارژنــتدراقتباسازتصویر بهرهگیریایســائوتا
بهواسطهحضورویژگیهایآناســت.دراینپژوهش،پیشمتنهایموجود
ونوعبهرهگیریازآنهاتوســطکارگردانبــرایخلقاثر،موردمطالعــهقرارگرفته
اســت.اینمقالهازنوعتوصیفی-تحلیلیبــودهوباابزارکتابخانــهایواینترنتی
بهانجامرســیدهونتیجهنیــزبرمبنــاییافتههابهاینصورتاســتکه،ایســائو
کاهاتــابــابهرهگیــریازپیشمتنهایســنتیوتصویــریومفاهیــمموجوددر تا
گویازدهاست،کهبهنظر آنهادســتبهخلقانیمهایبانامافسانهپرنســسکا
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انتقالمفاهیمموجوددرفرهنگخودومعرفیآنبهمخاطبانبهرهگرفتهاست.
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مقدمه
کننــده اســطورههادرابتــدابهصــورتداســتانهایســرگرم
)افســانه(،امــابــاهــدفومنظورهــایجــدیخلقشــدندکه
منبــعخوبیبــرایاقتباســاتمربوطبهحــوزهِانیمههســتند؛
وازطرفینیزانیمهوانیمیشــنخــارجازجنبهلذتوســرگرمی
گــوندرخــودمیباشــند، گونا گنجانــدنمفاهیــم قــادربــه
مفاهیمیکهشــاملباور،اعتقاد،افســانه،اســطورهیکملت
میشــوند.اقتبــاسازادبیــاتوافســانهکهــنوکشــفروابــط
بینامتنــیافســانه،انیمههــاوانیمیشــنیکــیازروشهایــی
کــهامــروزهمــوردتوجــهتعــدادزیــادیازفیلمنامــه میباشــد
نویســانوکارگردانــانمربــوطبــهایــنحــوزهقرارگرفتــهاســت.
افسانههاشاملموقعیتوویژگیهاییازجملهتصویرهستند
کهمیتــوانآنهــاراازطریــقانیمیشــننمایــشداد؛ازســوی
دیگر،عناصرموجوددرافســانهتمهیداتمناســبیبرایخلق
انیمیشنهستند.باتوجهبهویژگیهایتصویری،ساختاری
وقابلیتهــایشــگفتانگیــز،افســانههایژاپــنبــااســتفاده
اززبــانرســانهوروشهــایاقتبــاسادبــیوروابــطبینامتنی،
کارگردانــانضــروری بــرای را انیمیشــن بــه افســانه تبدیــل
مینماید.بازگوییویابازآفرینیافســانهوقصههاباروشهای
مختلفباعثارتباطتأثیرگذاریمیانگذشتهوحالمیشود.
ژاپنیهابــرایپابرجــامانــدناســطورههاوفرهنگشــان،آنها
رابــاروشهــایعامهپســندوپرمخاطــبمطــرحمیکننــد؛که
علاوهبرمخاطبانژاپنیازهرردهســنی،مخاطبانیازسرتاســر
جهانرانیزمجــذوبفرهنگواســطورههایژاپنیمینماید.
گویا میتــوانگفــت،انیمههاییهمچونافســانهپرنســسکا
-کــهحــاویبخشهــایزیــادیازتصاویــرفولکلــور،ســنتو
فرهنگژاپناست-علاوهبرپابرجانگهداشتناسطورهوسنت
وفرهنگژاپنیدرمیــانبازدیدکنندگانداخلی،دلیلیاســت
برایافتخــارجوانانکشــورژاپنبهاســطورههاوفرهنگشــانو
همینطورازطریــقفــروشانیمهها،لبــاسواســباببازیها
وحتــیجذبکــردنمســافرانخارجــیازمیانمخاطبانشــان،
کشــورهســتیم.هــدفو شــاهدرشــدوتکامــلاقتصــادآن
مقصــودازانجــامایــنپژوهــش،مطالعــهتمهیداتــیهمچون
کاهاتا تصویــروویژگیهایآندرعناصریهســتکهایســائوتا
بهعنــوانپیشمتنهــایســنتیازآنهــابــرایخلــقانیمــهو
معرفیفرهنگوســنتزادگاهشبهرهگرفتهاســت؛وپرسشی
کهحــولاینمســالهمطرحمیشــودبــهاینصورتاســتکه،
گویاچگونهازمفهوم کاهاتادرانیمهافسانهپرنسسکا ایسائوتا
بینامتنیــتژرارژنــتدرجهــتاقتبــاستصویــریبهرهگرفتــه

است؟وچگونهبااستفادهازاینتمهیداتتصویریبرمخاطب
گویــا تأثیرگذاشــتهاســت؟درانیمــهژاپنــیافســانهپرنســسکا
شاهدسکانسهاییهســتیمکهدرآن،نشــانههایتصویری
ازفرهنگ،ســنتواســطورهژاپنیبهچشــممیخورد؛کشــف
ایــنروابطتاحــدودیبیانگرآناســتکهســازندهانیمهبرای
ایجــادســرگرمیبــههمــراهانتقــالاطلاعــاتمنحصربــهملیت
خود،ازقابلیتهایموجوددرانیمیشــن،افســانهواســطوره
-کــهریشــهدرباورهــایمــردمآنکشــوردارنــد-اســتفادهکــرده
اســت؛واینازطریــقبهرهگیــریازیــکرابطهبینامتنیموفق
امکانپذیرخواهدشد،تاهنرمند»سازندهانیمه«مقصودخود
رامنتقــلکنــد،پژوهــشحاضربــامشــخصکردنویژگیهای
گویاوبررسیپیشمتنهای تصویریانیمهافسانهپرنسسکا
مرتبطوارتباطاتآنهابامتون،سعیدرنشاندادنچگونگی
بهرهگیریدرســتازمتنوتصویردرایجادیکاثرهنریموفق

رادارد.

روش پژوهش
کــهدر روشانجــامپژوهــشحاضــرتوصیفی-تحلیلــیاســت
آن،ابتداپسازتوصیــفمفهومبینامتنیــتژرارژنتبهعنوان
چارچوبنظریبهبررسیافسانهفولکلورژاپنیشاهزادهایکه
ازماهبهزمینســفرکردهاســت،پرداختهشــدهاست،سپس،
کاهاتا،بهعنوان گویااثرایسائوتا انیمهژاپنیافسانهپرنسسکا
نمونهموردیپژوهش،موردبررسیدقیققرارگرفتهودرادامه
بــرایتوجــهبــهتمامیابعــادموضــوعمــوردنظــر،بهمقــالات،
کتابها،پایاننامههاودادههــایاینترنتیکهبهنقد،تحلیل
وبررســیانیمههــایژاپنــیپرداختهانــد،توجــهشــدهاســت؛
بدینصــورتویژگیهایتصویریاثرتجزیهوتحلیلشــدهاند
وگامبعدیدرپژوهشحاضرپیرامونمنابعیبرداشــتهشــده
استکهبهبیانروابطبینامتنیپرداختهاندودراینمسیرنیز
مطالعهمکتوباتپژوهشــیضروریدانستهشدهاست.روش
گر جمعآوریایندادههاواطلاعاتروشیاسنادیمیباشد،ا
میبایستویژگیهایتصویریموجوددرانیمهژاپنیومتون
تصویریاســتفادهشــدهدرآنرا-کهریشهدرســنتوفرهنگ
آنکشــوردارند-بررســینماییــم،بایدازشــیوهاســنادیبهره
بگیریــم.بهکارگیریاینشــیوهبهدلیلفاصلهزمانــیباتصاویر
شــکلگرفتهشــدهوتصویرگرانســنتیژاپنیوفاصلهمکانیبا
آنکشور،موجببررسیاثرباکمترینخطامیشود.اطلاعات
ودادههــایتوصیــفشــدهدرایــنپژوهــش،همســوبــامنظر
ژرارژنتدربینامتنیتمیباشند؛اینگونهکهتمامیاطلاعاتی
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کهدرایــنتحقیقحاصــلشــدهاندازدریچهچارچــوبنظری
مذکورگذرکردهاند.

پیشینه پژوهش
درســاختبرخــیازانیمههــایکشــورژاپنبهخصــوصانیمه
کاهاتاازتصاویری گویابهکارگردانیایسائوتا افسانهپرنسسکا
بهرهگرفتهشدهاســتکهبهگونهایســعیدرمعرفیفرهنگ،
ســنتواســطورهزادگاهاودارنــد؛درپیرامــونمباحــثمطــرح
شدهمواردتاحدودیهمسویافتشد.امیرمسعودعلمداری
)1385(،درمقاله»انیمیشــنژاپندرمقابلآمریکا«بهمعرفی
تفاوتهــایبیندنیــایانیمیشــندرژاپــنوآمریکابــهعنوان
دوقــدرتدرســاختانیمیشــنپرداختــهاســتوبــرایمثــال
اینگونــهآوردهاســتکــه،انیمیشــنژاپنــیریشــهدرفرهنــگ
وســنتآنکشــوروشــرقدارد؛بــههمیــندلیــل،مخاطبانــی
ازگروههایســنیمختلفداشــتهوانیمههایســاختکشــور
آمریکابیشتــرنگاهیجهانــیدارند.مــکویلیامــز)2014(،در
کتاب»فرهنــگتصویــریژاپن«،عناصــرتصویــریبهکارگرفته
شــدهدرمانگاهــاوانیمههــایژاپنــیراازابتــدایشــکلگیری
آنهاتابــهامروزموردمطالعهقراردادهاســت.شــیریناشــتری
)1396(،درپایاننامــه»رابطــهانســانمــدرنوطبیعــتدر
کــی«بــهبررســیرابطهمیــانانســانوطبیعت آثارهایائــومیازا
کیباتجربیات کیپرداختهاست،هایائومیازا درآثارهایائومیازا
بســیاربهخلقالگوهــایتعاملمیانانســانومحیطزیســت
اطــرافآندرانیمههــایخودنایلآمــدهومفهــوموپیامخود
راهرچهتأثیرگذارتردرقالبیکرســانهبــاویژگیهایخاصبه
مخاطبینخــودمنتقلکردهاســت.نیکــوللامریچــز)2013(،
درمقالــه»پویانمایــیفرهنگــیدوجیشــیوکاســپلی،انیمــه
محلیدرژاپن،آمریکاواروپا«،تأثیــراتفرهنگیانیمهژاپنیرا
برمخاطبانموجوددرســایرمللموردبررســیقراردادهاست.
وجهافتراقپژوهشحاضربامنابعمعرفیشــدهبهاینصورت
اســتکه،درپژوهشحاضربهصورتمتمرکزتحقیقوجست
گویاانجامگرفت وجوبررویاثرانیمهژاپنیافســانهپرنسسکا
کــهتمرکــزبــررویایــنعنــواندردیگــرمنابــعیافتنمیشــود؛
کاهاتا پژوهــشموردنظربهعنــوانســازندهانیمهبــهایســائوتا
اشــارهداردکــهدردیگــرپژوهشهــابــهایــنصــورتنیســت؛از
طرفی،نگارندهِاینپژوهشبهروابطبینامتنیمبتنیبرنظریه
بینامتنیتژرارژنت،وویژگیهایتصویریانیمهژاپنیافسانه
گویااشــارهکردهاســتکهایننیزدرمنابعیکهذکر پرنســسکا
شــدهاند،بهچشــمنمیخورد.دراینپژوهــشبرخلافدیگر

پژوهشها،تلاشبرکشــفراههایاقتباسازپیشمتنهای
سنتیوتصویریدرســاختانیمهباتکیهبرنظریهبینامتنیت
ژرارژنتبودهاســت؛بنابراین،میتوانآنراپژوهشینودرحوزه

تحقیقموردنظردانست.

بینامتنیت۱  از منظر ژرارژنت۲
بینامتنیــتارتباطبیــندومتنبــاتکیهبراصــولهمحضوری
میباشــدوبــهعبــارتدیگــر،هــروقــت،قســمتیازیــکمتــن
)متــن1(درمتــندیگــری)متــن2(حاضــرباشــد،رابطــهبیــن
ایــندوارتبــاطبینامتنــیمحســوبخواهدشــد.ژرارژنــت،
بینامتنیــترابهســهقســمتعظیمتقســیممیکنــد:لفظیو
صریــح،کمترصریــح)ضمنــی(وغیرصریــح)پنهــان(؛اینســه
دســتهبامضامیــنوتعریفاتزیــرمــوردمطالعهقــرارمیگیرند:
صریحواعلامشــدهکهدرآنبهصورتواضححضورپیشمتن
محسوساست؛پنهانیاغیرصریحکههیچاثریازپیشمتن
دیــدهنشــدهودربرخــیآثــارنوعیســرقتمحســوبمیشــد؛
کــهدرآنمخاطــببــابرخــیکنایــات،تلمیحــاتو وضمنــی
نشانههاییمواجهمیشــودکهدرواقع،ســرنخهاییازحضور

پیشمتنمیباشند)نامورمطلق،56:1386(.
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.)URL1:گویا)ماخذ تصویر1-پوسترانیمهافسانهپرنسسکا
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گویا۴ انیمه۳  افسانه پرنسس کا
برایدرکصحیحترمطالببهتراســتبهصورتکلیداستان
کاهاتاانیمهســازتقریبــا80 ایــنانیمــهروایــتشــود.ایســائوتا
ســالهژاپنی،بابیشازنیمقرنفعالیتدراینعرصهتوانســته
ســبکوســیاقخــاصخــودرابدعتگــذاریکــردهودراواخــر
گویا عمردســتبــهخلــقانیمــهایبــانــامافســانهپرنســسکا
بزند.ایــنانیمــهدرعینســادگی،بســیارپیچیــدهوپرمفهوم
اســت؛وحاملنوعیزیباییبصریتمامنشــدنیمیباشدکه
ظاهراً،گونهایمینیمالیســمتصویریرانیزمنعکسمیکند.
داســتانبــااشــارهایبــهکشــاورزیروســتاییآغــازمیشــود؛
کشــاورزضمــنبریــدنبامبوهــابــابارقــهایازنــورمواجهشــده
وبعــددختــریبــهشــکلعروســکنمایــانمیشــود؛وقتــیاو
کلبــهمیبــردتــابــه دواندوانآندختــرریزجثــهرابــهدرون
گاهاوبــهکودکــیتبدیلمیشــود. همســرشنشــاندهــد،نــا
کــهزنمیانســالیاســت،متوجــه همســرشعلیرغــمایــن
میشــودکهمیتواندبهبچهشــیردهد؛دخترکبســیارســریع
رشــدمیکنــد.دیــرینمیپایــدکــهبــازیبــاپســرانیرا-کــهدر
کنوکو5 آنحوالــیزندگــیمیکننــد-آغــازمیکنــد،آنهــااوراتا
صدامیکنند.بهجزسردستهپســران،کهکمیازبقیهبزرگتر
کنوکوهستند. اســت،بقیهپســرهایروستاهمســنوســالتا
اودرایــنبهشــتروســتاییبــازیمیکنــد؛میخنــددودرباره
طبیعــتوتمــامموجــوداتزنــدهآوازمیخوانــد؛آوازیکــهبه
خاطرنداردکــیحفظشکــرده،ولیهمــوارهدرذهنشوجود
داشــتهاســت.اماپیرمردبامبوشــکنطوردیگریفکرمیکند؛
بهخصوصبعدازاینکــهخدایان،بــهاعتقاداوطــلایزیادی
کنوکوفراهمکند،به بهاومیبخشندتازندگیدرخوریبرایتا
پایتختمــیرودوآنجــاعمارتیبــرایخودمیخــردوتصمیم
میگیردکهدخترکوچکشرابهشاهزادهایعالیمقامتبدیل
کنوکومیشــکند؛امــادرعینحالمایلاســتکه کند.قلبتا
آرزوهایپدرشرابــرآوردهســازد.ازاینلحظهبهبعدداســتان
گویــا کا کنــون کــها انیمــهاندکــیخشــنمیشــود.دختــرک،
نامیدهمیشــود،مــوردآمــوزشدربــاریقرارگرفتهوبعــد،پنج
خواســتگارازنجیــبزادگانبــهدیدنــشمیروند.داســتانبه
گویایزیبا،با گونهایکابوســیپدرســالارانهبدلمیشــود.کا
اســتعدادوباهــوشازســرکوبشــدنآرزوهاوخواســتههایش
کــمتســلیمخواســتههایمــادی کــم آزردهشــدهوســپس،
مقاماتــیکــهعاشــقشهســتندمیشــودوتنهــاراهحــلبــرای
خلاصشــدنازدســتآنــانقــراردادنشــروطیبودکــهقابل
گویا انجامنبودنــد.روایتانیمهازطرفیمیخواهــدکهروحکا

ازقیــدبندهــارهاشــود،امــادرعینحــال،تعهــدیکهمــارابه
گویا خانوادهورسومپایبندمیکند،بهرسمیتمیشناسد.کا
پدرسادهوسبکمغزشراخوبمیشناسدوتصمیممیگیرد
درمقابلــشبایســتد؛امــابیتوجهــیپدرواقعــا،تــکاندهنده
گویــاراواداربــهانجامــش اســت؛اومعتقــداســتکــهآنچــهکا
گویابــهاندازهخــوداوبه میکندبهصــلاحاوســت،واینکــهکا
گویــادرمییابــدکهبه اینموقعیتدلبســتهاســت.وقتــیکا
کجاتعلــقدارد،قضایاپیچیــدهترمیشــوند.زیراپــسازوقوع
حوادثودشواریهااوبهناچاروبهصورتغیرعمدیبااینکه
بهزمیــنودوســتانشعلاقــهدارد،ازاهالیمــاهمیخواهدکه
اورابهمــاهبازگرداننــدوپــسازچندروزبــهاوالهاممیشــودکه
درروزپانزدهــممــاهاهالــیماهبــهزمیــنخواهنــدآمــدواورابه
گویــااینمســالهراباپــدرومادرش زادگاهــشبرمیگرداننــد؛کا
درمیانمیگذارد؛آنهاپسازابرازناراحتیوپشــیمانیدستور
بهســاختدژمیدهند؛تاازوروداهالیمــاهبهزمینجلوگیری
کنند؛کهتمــاماینتلاشهــابیثمــربودند؛زیــرابــاوروداهالی
گویــابه ماهبــهزمیــنتمامــیافــرادزمیــنبــهخــوابرفتــهوکا
آســمانروانــهمیشــود؛اوازاهالــیمــاهدرخواســتمیکندکه
ک درزمینبماند؛امابامخالفــتآنهامواجهشــدهوپسازپا
شــدنخاطراتموجوددرذهــناواززمیــنبهماهبــازگردانده

میشود)Ermakova, 2019: 71()تصویر1(.

روابط بینامتنی ژنتی در عناصر تصویری انیمه
یکیازدســتههاینقدادبی،بینامتنیتمیباشد؛کهبهمیزان
فهــمودرکنســبتبــهمتــونیــاریرســاندهاســت؛وازجهتی،
نمایانگــرآناســتکههرمتــنازتفکــراتوباورهایمتفکــرانو
ادیبــانوهنرمندانومتــوندیگرقبلازخودسرچشــمهگرفته
اســتوتوانایــیآنراداردکــهمتــونپــسازخــودراتحــتتأثیــر
قراردهدوخودموجبخلقاثریجدیدشود.مشاهدهوبررسی
متونحاضروتطبیقدادنآنهابامتنهایدیگروحتیمتون
قبلازآن،امکاندرکبیشتــردرحینخوانشرابــهخوانندهو
یامخاطبمیدهد؛تامتنموردنظررابهترفهمیدهودرککند.
مطالعاتحــوزهبینامتنیتطــیدورانبهســینماوهمچنین،
انیمیشنراهپیداکردهاست؛یکمجموعهسینماییبهعنوان
یکمتنازدیگرمتون،چهمتنادبی،تصویریومتنهایدیگر
بهحالتهایمختلفبهرهمیگیرد؛ازمنظرمفهومبینامتنیت
درمجموعههایســینماییوانیمیشــنبهجایتمرکزبهژانری
خاصبیشتربهمتناثرتوجهمیشود)اســتم،22:1393(این
ســطربهمجموعههایســینماییازانیمیشــنوانیمهگرفتهتا
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بینامتنیژرارژنتاست؛حضورحاویتصاویریکهمخاطبدر
دنیایواقعی،سنتیوفرهنگیکهدرآنزیستمیکند،برایش
ملموسمیگردد.پیوندعمیقباطبیعت،خانههاییباسقف
کاهــی،مســیرهایپیــادهرو،گیاهــانوپرندگانیکهبــهصورت
کثر کاهاتاا مــداوموروزانــهمخاطبباآنهــادرارتبــاطاســت.تا
عناصرطبیعیموجوددرطبیعترادراثرخودبهعنوانیکمتن
تصویری،بهکارگرفتهاســت.ازجملهســیکادا6بههمانشکل
موجوددرطبیعتبارنگقهوهایبهدورازفانتزیسازیتصاویر
وقورباغهکهدرحالجهشکجمیشــودوتداعیکنندهحرکت
هست؛ماریکهبهمثابهیکخطســبزمتحرک،بیانگرجریان
زندگیآبزیاناست؛سنجابدرحالعبورازدرختان،گرازوحشی
دقیقابهمانندواقعــیآندرجنگلدرازکشــیدهوبــهفرزندانش
شــیرمیدهــد؛شــاهماهیهــابهحالتــیغیــرشــفافوبــارنگــی
روحیدرآبشــنامیکنند.بهکارگیریاینصحنههــاوتصاویرو
ویژگیهــایآنهابهدلیلشــاملبودنوجوهزیباییشناســانه
آننیســتند،بلکهبــهعنوانروشــیبینامتنــیچهبســاصریحو
ضمنیبرایبیانداستانبهواســطهویژگیهایتصویریبهره
گرفتهشدهاســتکهقلبواحســاسمخاطبراباخودهمگام
میسازدودراینمسیرکهتصویرعنصریتایینکنندهواساسی
میباشد،عناصربصرینیزنقشمهمیراایفامیکنند.هرتصویر
بهطریقی،ازمجموعهعنصرهاییتشکیلشدهاستوازجمله
اینعناصرشــاملفرم،رنــگ،ترکیببندیوبافتمیشــودکه
پدیدهــایمرئــیوقابــلمشــاهدهاســت؛عنصرهایذکرشــده
مادهایاساســیوخامبرایتمامیاطلاعاتبصریمیباشــند
وبهگونههایمختلــفومتفاوتیبایکدیگرترکیبمیشــوند.
کیدبررویبرخیازآنها گزینشعناصرنامبردهشــدهوتمرکزوتا
دریکاثرومتنبهســاختارونــوعآنبســتگیدارد.بهرهگیریاز
عناصربصریبرایدرکموضوعاتمرتبطباآنروشــیمناسب
استکهبهواســطهآن،ســطحموفقیتیکاثرویامتنهنریاز

جهتگویابودنسنجیدهمیشود)دونیس،69:1398(.

فرم۷  و رابطه بینامتنی در انیمه 
یکیازاساســیترینمفاهیمهنریفرماســتکــهدرحوزههنر
بهاثرهنریاختصاصمییابد؛زیــرادرخصوصفعلیتچیزی
وشیئیتشییمیباشد.فرمقبلازظهوردرذهنیتهنرمند
شــکلمیگیــردومیتــوانگفتفــرمحالتــیکامــلازیکمتن
هنــریاســت)Ocvirk et al, 2012: 17(.درواقــع،فــرمجنبه
ســهبعدییکجســمهســتکــهاززوایــایمختلــفنیــزقابل
دیدناست.درحوزهتولیدانیمهوانیمیشنبهدلیلاستفاده

مطالعه ویژگی های تصویری انیمه ژاپنی مبتنی بر نظریه بینامتنیت ژرارژنت )مطالعه موردی: انیمه افسانه پرنسس کاگویا اثر ایسائوتاکاهاتا(

فیلــمبهعنوانمتنــیحاوینشــانههااشــارهدارد؛نشــانههایی
همچوننشــانههایتصویریکهشــاملویژگیهــایتصویری
خاصخــودمیباشــند.بهکارگیــریازروابطبینامتنیدرمســیر
تولیدمجموعههاییســینماییبســتریمناســبرابــرایتفکر
.)Pearson &Uricchio, 1990: 93(مخاطــبفراهــممیکنــد
انیمهوانیمیشــن-کهحاویقــدرتخلقپیامهــاینامحدود
بهواسطهتصویرمیباشــند-تواناییبهرهگیریازبیشترمتون
رابرایایجادمفاهیمینودارند.درواقع،بینامتنیتقادربهآن
اســتتاوســیلهایخلاقجهتبهوجودآوردنآثــاریقدرتمند
برایدستیابیبهارتباطاتیموفقبامخاطبانباشد.بهرهگیری
ازروابطبینامتنیدرانیمهوانیمیشننوعیابزارارتباطیومتصل
کنندهامکاناتفرهنگی،تصویریوزبانیبهشمارمیآید.خلق
وانتقالمفاهیمیجدیدبابهرهگیــریازروابطبینامتنیوتکیه
برمتونوشــواهدیکهدرجامعهموردنظربهرسمیتشناخته
شدهاســت،قادربهآناســتتاهرچهســریعترپلارتباطیبین
مخاطبواثــرایجادکند.کشــفروابــطبینامتنــیوبهکارگیری
آندرانیمــهوانیمشــن،بهوفــوردردنیــایامــروزیمشــاهده
میشودومخاطببافهمکلام،تصویروویژگیهایآن،قادربه
آناســتکهبهآســانیمتونبهرهگرفتهشــدهرادراثرشناسایی
گویــا کنــد)Haastrup, 2014: 96(.انیمــهافســانهپرنســسکا
نیزازتأثیــراتپیشمتنهاوحضورآنهامســتثنینمیباشــد،
گویادریکبافتتاریخیمنتشرشدهاست داستانپرنسسکا
ودرآنمجموعــهایازتصاویــرمبتنیبــررویدادهــایفرهنگی،
اجتماعی،سیاسیواقتصادیدرسطوحمختلفقابلمشاهده
هســتکههمیــنرویدادهــاپیشمتنهایــیرابــرایکارگردان
بــهارمغــانمــیآورد؛تــابــااقتبــاسازآنبتوانــداحساســاترادر
بالاترینســطحمنتقلوبازنماییکردهوصحنههارابهدرستی
بهحرکــتدرآورد.حضــورصحنههایمختلف،ســبکطراحی
ســنتیومینیمالیســتی،فرمهــایخــاص،رنگهــایروحیو
حتــیســطوحمتوســطحــرکاتدرصحنههــا،ترکیببنــدیو
بافــت،وازطرفینیزظرافــتمراحلزندگیوانتخابموســیقی
استکهبهنوعیبیانگرســنتژاپنمیباشد.افسانهپرنسس
گویا،یکشــبگردباطبیعتوحشیاســتکهدرآنکودکاناز کا
درختانبالامیروند،میــوهمیچینند،هرروزباحشــراتبازی
میکنند.آنهالباسهایقدیمــیبرتنداشــتهومجبوربودند
ریشهبخورندوگاهیمجبوربهسرقتمیشــدندوفرزندبزرگتر
گویا فرزندکوچکتــررارهبریمیکرد.انیمهافســانهپرنســسکا
شاملتصاویریاستکهفضاییآشنابرایمخاطببهارمغان
میآورد.فضاییکهحاویمفهومهمحضوریموجوددرروابط
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مســتقیمازتصاویــرومفاهیــمآن،ازامکانــاتفــرمدرخلقآثار
مرتبــطبهکارگرفتــهمیشــودوبدینصــورتکارگــردانتوســط
عنصریســازندههمانندفرم،پیامخــودرابهمخاطبمنتقل
میکند؛وآنپیام،همانمتنتصویریموجوددرانیمهاست
کهبهواسطهپیشمتنهایآشناییکهدرتجربیاتوذهنیت
مخاطبوکارگردانوجوددارد،ازطریقبهکارگیرییکرابطه
بینامتنیقابلانتقال،درکودرنهایت،خوانشاست.یکیاز
دلایلوجودمخاطبینازهرردهســنیدرانیمههاییکهریشه
درافســانهواســطورههاییکملــتدارد،غیرواقعــیوبیشتر
خیالیبودنروایتآناســتکهدرعینحال،درخلقآنازفرم
وعناصریبهرهگرفتهمیشــودکهدردنیایواقعیمحســوس
هســتند؛واینحسدرانیمهبهواســطهتصاویرموجــوددرآن
بــهمخاطــبمنتقــلمیشــود؛تصاویــریکــهدرآنفرمهایی
بهچشــممیخورنــدکهبــرماهیــتحضــوراجســاموعناصــردر
کیــددارنــد.اینمســالهخودروشــنکننــدهحضور واقعیــتتا
روابطبینامتنیبهصورتصریحاســت؛همانگونــهکهژرارژنت
نیزدرنظریــهبینامتنیتخــوداعلامکــردهاســت.بهرهگیریاز
مشــخصههاییمبتنیبــرغیرواقعیبودنداســتانانیمــهودر
عینحــالبهکارگیریعناصرواقعــیدرانتقالمفهومبهواســطه
فرمموجــبپذیرشبهترمفاهیمتوســطبیننــدهویامخاطب
میشــودوازجهتــیبینامتنیــتمیتوانــدابــزاریمناســبو
خلاقبرایبهوجــودآوردناثــریتوانمنــدورابطــهایموفقبا
مخاطــبباشــد)Richardson, 2008: 22(.درتصاویــرانیمه
گویافــرمســازههادرروســتا-کهبهواســطه افســانهپرنســسکا
بامبــو،شــاخههایدرخــتوکاهســاختهشــدهاســت-دقیقا
همانندفرماینســازههادرروســتاهایژاپندردنیــایواقعی
میباشــد.کارگردانبرایانتقــالمفاهیمازجملــهدرمعماری
ســنتیکشــورخودبهصورتصریــحازمتــونتصویــریموجود
درنقاشــیوتصویرســازیهایســنتیوحتیازحالتطبیعی

موجودآندرطبیعــتژاپنبهرهگرفتهاســت؛متونیکهعلاوه
بــردارابــودنمشــخصههایفرمیخاصیــکمنطقــهویایک
فرهنگبهصورتصریح،ازطریــقمتنتصویریپیامهاییاز
سنتکشورخودباتکیهبرپیشمتنهایموجودبهمخاطب

منتقلمیکنند)تصاویر2و3(.
درانیمهموردنظرفرماژدهانیزبهچشممیخورد.اژدهاحضور
قدرتیروحانــیومعنــویرابازگــومیکنــدونمادیباســتانیاز
اســطورههایشــرقیاســتوبــراســاساســطورههایژاپنــی،
کنآبهاواقیانوسهادرکنارخدایانآبمیباشند؛ آنهاسا
گویــااژدهــاازدریا همانگونــهکــهدرانیمهافســانهپرنســسکا
برمیخیزد.اژدهایاندرکلسعیدرحمایتازانسانهادارند
وحضورآنهادرآبریشهدربخششوکمکدرحاصلخیزی
ســرزمینشــرقدارد.حضورفرماژدهــادریکاثــرازجهتیهم
اشــارهبــهخیــروخوشــیداردوازجهتــینیــزمیتوانــدمبتنــی
بروجــودانــرژیمنفیوشــرباشــدکــهدرآنصــورتفــرماژدها
بهصورتــیخشــمگینوبــاخطوطــیشــکنندهوتیزبــهتصویر

گویا،تصویربرداری تصویر2-فرممعماریروستاییدرانیمهافسانهپرنسسکا
مستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

گویا،تصویربرداریمستقیماز تصویر4-فرماژدهادرانیمهافسانهپرنسسکا
انیمه)ماخذ:نگارندگان(.

.)URL3:تصویر3-فرممعماریدرروستاهایژاپن)ماخذ
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کشــیدهمیشــود.وجــودآندریــکمتــنتصویریبــهصورت
خشــمگین،ناراضــیورویارویــیآنبــاظلموســتمبافــرمیک
طوفــانســهمگینوویرانگــرقابــلمشــاهدهاســت)فیتــس
گویانیز جرالد،123:1384-133(.درانیمهافسانهپرنسسکا
درصحنــهایکهدرآنیکیازخواســتگاراندروغیــنراهیدریا
گویــاگردنبنــداژدهارا میشــود،تابهدرخواســتپرنســسکا
بهدستآوردبافرمیخشمگینازاژدها-کهبهواسطهخطوط
شــکنندهوتیزبهتصویرکشــیدهشــدهاســت-مواجهمیشود
کهاشــارهبهنالایقبــودنفــردومنفــیبــودنکارآنداردکهدر
نهایتنیزاژدهابهواســطهتولیدرعدوبرق،طوفانوگرداباو
رابهوحشتانداخته،ولینمیکشد؛کهاینعملاژدهاریشه
درذاتبخشــندهآندربرابــرانســاندارد.درنهایــتمیشــود
گفت،علاوهبــرســرزمینهایشــرقیدیگــر،اژدهاکــهیکفرم
اساسیدرتصویرسازیهاونقاشیهایژاپنهست،درانیمه
گویابهعنوانیکمتنحاملپیامفولکلور افسانهپرنســسکا
گونی بهصورتیکفرمکهدرشرایطمثبتومنفیحالتگونا
بهخودمیگیرد،بهچشممیخوردوبیانگرارتباطیبینامتنی

بهصورتصریحبادادههایســنتیوفرهنگیژاپنیمیباشــد
)تصاویر4و5(.

رنگ۸  و رابطه بینامتنی در انیمه
درتولیدیکانیمهیکیازشــاخصترینراههــایانتقالمفهوم
واحســاس،گزینشرنگمناســبدرصحنهاســت؛کههرچه
کارگــردانعنصــررنــگوکیفیــتآنهــارابهدرســتیدرتمامــی
صحنههــا،شــخصیتهاوفضــابهکارگیــرد،درنهایــت،اثــری
دلپذیرتــربــرایمخاطــبوبیننــدهبــهارمغــانخواهــدآورد؛تا
مخاطبدرکنارلذتبردنازمتــونتصویری،پذیرایمفاهیم
آننیزباشد.رنگهمانندعنصرینمادیننیزعملمیکندکه
معانیعمیقودرونییکمتنهنریواجــزایآنرابهنمایش
میگــذارد.درانیمــهوانیمیشــنبهخصوصانیمههایــیکهبا
کیدو مضامینافسانهواسطورهایساختهمیشوند،برایتا
یاتمرکزبرروییکروایتویایکفردازرنگبهعنوانیکعنصر
اساسیبهرهگرفتهمیشود؛برایمثال،رنگلباسشخصیت
اصلی،رنگوسایلمرتبطباشخصیتتعیینکنندهداستان،
وحتیرنگخانهوطبیعتیکــهمدنظرکارگــردانبودهونقش
مهمیرادرروایتیکافسانهویااسطورهدرانیمهایفامیکند،
رنگتمهیــداتمرتبطباشــخصیتاصلیداســتانبراســاس
حالاتروانــیآننیزقابــلتغییــراســت)Cecil, 2010: 26(.در
گویــادرتصاویــرصحنههــایمبتنی انیمهافســانهپرنســسکا
بــرشــروعروایــتداســتانوبیــانآنتوســطراوی،مخاطببا
رنگهاییشــفافوســرزندهدرگل،گیاهوطبیعتروســتایی
ژاپــنمواجــهمیشــودکــهبیانگــرآرامــشوعــاریبــودنازهر
نــوعدرگیــریوانــرژیمنفــیموجــوددرفضــاومــکانمــورد
نظرکارگردان،قبلازآغازدغدغههایشــخصیتهایداستان
اســتکهاینرنگهادرپایــانانیمهبهوفــوررنگهایخالص
وســرزندهصحنههــایاولیهانیمــهیافتنمیشــوند؛میتوان
گفتکارگردانبابهکارگیریعنصررنگوتمهیداتآنبهصورت
غیرمستقیمدرکناررخدادهایتعیینکنندهواساسیداستان
ســعیدربهتصویرکشــیدنومعرفیطبیعتروســتاییکشور
ژاپنبهعنوانزادگاهخودداردکهاینمســالهبیانگربهکارگیری
عنصــررنگبــرایکارگــردانوهنرمنــدبهعنــوانیکابــزارمهم
کنــاررویدادهــایاصلــی اســتتــابهصــورتنامحســوسدر
افســانه،زادگاهــشرابــرایبینندهبهوســیلهیکمتــنتصویر
توصیفکند)تصاویــر6و7(،درواقــع،پیشمتنهایموجود
درذهنکارگردانبااشــاراتیبهصورتغیرمســتقیمبهواسطه
کــهنمودهــایآندرانیمــهبیشتــرشــاملســرنخها، رنــگ،

مطالعه ویژگی های تصویری انیمه ژاپنی مبتنی بر نظریه بینامتنیت ژرارژنت )مطالعه موردی: انیمه افسانه پرنسس کاگویا اثر ایسائوتاکاهاتا(

.)URL4:تصویر5-فرماژدهادرنقاشیسنتیژاپنی)ماخذ
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بهصورتصریحبادادههایســنتیوفرهنگیژاپنیمیباشــد
)تصاویر4و5(.

رنگ۸  و رابطه بینامتنی در انیمه
درتولیدیکانیمهیکیازشــاخصترینراههــایانتقالمفهوم
واحســاس،گزینشرنگمناســبدرصحنهاســت؛کههرچه
کارگــردانعنصــررنــگوکیفیــتآنهــارابهدرســتیدرتمامــی
صحنههــا،شــخصیتهاوفضــابهکارگیــرد،درنهایــت،اثــری
دلپذیرتــربــرایمخاطــبوبیننــدهبــهارمغــانخواهــدآورد؛تا
مخاطبدرکنارلذتبردنازمتــونتصویری،پذیرایمفاهیم
آننیزباشد.رنگهمانندعنصرینمادیننیزعملمیکندکه
معانیعمیقودرونییکمتنهنریواجــزایآنرابهنمایش
میگــذارد.درانیمــهوانیمیشــنبهخصوصانیمههایــیکهبا
کیدو مضامینافسانهواسطورهایساختهمیشوند،برایتا
یاتمرکزبرروییکروایتویایکفردازرنگبهعنوانیکعنصر
اساسیبهرهگرفتهمیشود؛برایمثال،رنگلباسشخصیت
اصلی،رنگوسایلمرتبطباشخصیتتعیینکنندهداستان،
وحتیرنگخانهوطبیعتیکــهمدنظرکارگــردانبودهونقش
مهمیرادرروایتیکافسانهویااسطورهدرانیمهایفامیکند،
رنگتمهیــداتمرتبطباشــخصیتاصلیداســتانبراســاس
حالاتروانــیآننیزقابــلتغییــراســت)Cecil, 2010: 26(.در
گویــادرتصاویــرصحنههــایمبتنی انیمهافســانهپرنســسکا
بــرشــروعروایــتداســتانوبیــانآنتوســطراوی،مخاطببا
رنگهاییشــفافوســرزندهدرگل،گیاهوطبیعتروســتایی
ژاپــنمواجــهمیشــودکــهبیانگــرآرامــشوعــاریبــودنازهر
نــوعدرگیــریوانــرژیمنفــیموجــوددرفضــاومــکانمــورد
نظرکارگردان،قبلازآغازدغدغههایشــخصیتهایداستان
اســتکهاینرنگهادرپایــانانیمهبهوفــوررنگهایخالص
وســرزندهصحنههــایاولیهانیمــهیافتنمیشــوند؛میتوان
گفتکارگردانبابهکارگیریعنصررنگوتمهیداتآنبهصورت
غیرمستقیمدرکناررخدادهایتعیینکنندهواساسیداستان
ســعیدربهتصویرکشــیدنومعرفیطبیعتروســتاییکشور
ژاپنبهعنوانزادگاهخودداردکهاینمســالهبیانگربهکارگیری
عنصــررنگبــرایکارگــردانوهنرمنــدبهعنــوانیکابــزارمهم
کنــاررویدادهــایاصلــی اســتتــابهصــورتنامحســوسدر
افســانه،زادگاهــشرابــرایبینندهبهوســیلهیکمتــنتصویر
توصیفکند)تصاویــر6و7(،درواقــع،پیشمتنهایموجود
درذهنکارگردانبااشــاراتیبهصورتغیرمســتقیمبهواسطه
کــهنمودهــایآندرانیمــهبیشتــرشــاملســرنخها، رنــگ،

کنایــاتوتلمیحاتمیباشــند،قابلشناســاییوفهماســت؛
همانگونهکهژرارژنتدرتعریفبینامتنیتخودازنوعضمنی
اشــارهبهکنایاتوتلمیحاتیداردکههنرمنــددرخلقاثرخود
بهکارمیگیردتاپیشمتنهاومفاهیمآنرابهمخاطبانتقال

دهد)نامورمطلق،56:1386(.
عــلاوهبراین،رنگپوشــششــخصیتهانیزحــاویمفاهیمو
کیداتیبرآنهابراساسمحوریتداستاناست؛همانگونه تا
گویــادربرابــرطبیعــتدرســنین کــهدرصحنــهبهــتزدگــیکا
کنــاردوســتان کیــدبــرپرنســسدر کارگــردانبــرایتا کودکــی
روســتاییاو،ازعنصــررنــگدربــهتصویرکشــیدنپیراهنیزرد
واقعدرمرکزکادربهرهگرفتهاســت)تصویر8(.درانیمهافسانه
گویا،رنگیکهبرایپوششپرنســسدرعمارتدر پرنســسکا
نظرگرفتهشــدهدارایترکیبــاتبنفــشوقرمزاســت؛وبیانگر
جنــبوجــوشوهیجــانپرنســسحتــیدرزمانیهســتکه
اومیبایســتیــکاشــرافزادهآرامومتیــنباشــد؛ودرمقابــل
گویــاازقصرراهیشــده گامی-کهبــرایآمــوزشکا آن،بانــوســا
اســت-لباســیآبیرنگبرتنداشــتکهاینرنگحاملپیام
آرامــشووقــارایــنزندرانیمــهاســت)تصویــر9(؛دربرخــیاز
تصویرســازیهایســنتیژاپــنکــهمرتبــطبــاعنــوانافســانه

گویــامیباشــندنیــزحضــوررنگهاییکســاندر پرنســسکا
تعــدادیازعناصــربــهتصویرکشــیدهشــدهمحســوسهســت
کارگــردانازعنصــررنــگدر کــهمیتوانــدبیانگــربهرهگیــری

تصویرسازیسنتیبهعنوانیکپیشمتندراثراوباشد.
ترکیب بندی۹ و رابطه بینامتنی در انیمه

بــهطریقــهقــراردادنعنصرهــایتجســمیبــهحالتــیمنطقــی
درفضــایاثرهنریمــوردنظرچــهدرفضــایدوبعــدیوچهدر
فضایســهبعدیترکیببندیگفتــهمیشــود.منظمنمودن
عناصرتجســمیدریکمتنهنــریومرتبکردنآنهــا،ایجاد
انســجامدرچینشاجســاموبخشهاییــکاثر،ســاماندهی
وســازماندهیعنصرهــایتجســمیودرنهایــت،هماهنــگ
نمــودنتمامیاجــزابهنســبتیکدیگرروشــنکننــدهمفهوم
ترکیببندیاســت)ایتن،224:1393(.ترکیببندیدرآثاری
همانندانیمهوانیمیشننیزازجایگاهمهموتعیینکنندهایدر
انتقالمفاهیمبرخورداراســت؛اینگونهکهدرچیدمانعناصر
موجوددرفضاکهتوسطکارگردانوگروهاوطراحیوتولیدشده
اســت،موجبایجــادبرقــراریارتباطهــرچهبیشتــرمخاطب
بااثــرودرنهایــت،تزریــقمفاهیمبــهذهــناومیشــود.عناصر
بصــریازنخســتیناجزایــیمیباشــندکهچشــمانســاندرک

تصویر6-رنگهایخالصوشفافگلوگیاهاندرابتدایانیمه،
تصویربرداریمستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

گویابارنگلباسدرمرکزتصویر،تصویربرداری کیدبرپرنسسکا تصویر8-تا
مستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

تصویر7-رنگهایخالصوشفافگلوگیاهاندرابتدایانیمه،
تصویربرداریمستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

گامی، گویادرکنارپوششآبیرنگبانوسا تصویر9-رنگپوششقرمزکا
تصویربرداریمستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.
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خواهدکرد؛آنهارابهعنوانعناصرتشکیلدهندهانواعتصاویر
میتواناجزایشــکلدهندهجهانمرئیدانستوازآنجهت
کههنرمندقادراستتادرتشکیلایناجزادخلوتصرفکند،
میتوانگفتآنهاابزاریهستنددردستانهنرمندبههمان
صورتکهقلمموورنگابزاریمیباشندبرایهنرمندبههدف
خلقجلوههایمختلفتصویری.ترکیببندیوچیدماننیز
ازاینقاعدهمســتثنینیســتندزیراهنرمنــدیاکارگردانبســته
بهنوعاثــر،مفهــومومخاطبآندســتبهخلــقترکیببندی
خــاصخــوددرچیدمــانموجــوددرفضــایاثــرخــودمیزنــد.
ترکیببندیوچینــشعناصرتجســمیدرصحنــهمیتواندبه
شــخصیتهاتوانایــیوقــدرتابــرازاحساســاتواندیشــیدن
بدهد،وبهآنهــاقدرتتحرکدهدتادســتبهخلقالگوهای

حرکتیبزنند)بوردولوتامسون،170:1377(.برایشناسایی
مفاهیمموجودیکمتنتصویــریبهخصوصمتنیکهحامل
گویا مفاهیمسنتیواســطورههمانندانیمهافسانهپرنسسکا
باشــد،میتوانبــهدنبــالنشــانههاوپیشمتنهــایخاصو
تکــرارشــوندهدرترکیببنــدیاثرمــوردنظربــود،درواقــع،نوع
ترکیببنــدیکــهکارگــردانازآنبــرایانتقــالپیــامموجــوددر
قابتصویربهمخاطببهرهمیگیرد.درانیمهافسانهپرنسس
گویانیزترکیببندیومکانقرارگیریعناصرتصویریهمانند کا
طومــاریهســتکــهروایتگــریــکداســتانســنتیازدلیــک
فرهنگاســت.چیدمانعناصــردرترکیببندیهایمرتبطبا
گویاآنگونهاستکهحستنهایی لحظاتتنهاییپرنســسکا
وانزوایاوراتوســطســطوحوخطوطتیرهرنگویااجسامیکه

مطالعه ویژگی های تصویری انیمه ژاپنی مبتنی بر نظریه بینامتنیت ژرارژنت )مطالعه موردی: انیمه افسانه پرنسس کاگویا اثر ایسائوتاکاهاتا(

تصویر12تصویر11تصویر10
گویامیباشند.تصویربرداریمستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(. ترکیببندیتصاویرموجوددرصحنههاکهبیانگرتنهابودنپرنسسکا

تصویر13-ترکیببندیصحنهبهزمینآمدناهالیماه،تصویربرداریمستقیم
ازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

تصویر15-ترکیببندیصحنهافتادنخواستگارازروینردبان،تصویربرداری
مستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

 taketoriتصویر14-ترکیببندیبهزمینآمدناهالیماهدرطومار
.)URL6:ماخذ(،monogatari

 Taketoriتصویر16-صحنهافتادنخواستگارازنردبان،درطومار
.)URL6:ماخذ(.monogatari
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هماننــدفرمیدرتاریکــیاطرافکادرفــرورفتهانــدوازطرفی،با
تمرکزبــررویبــدنپرنســسدرترکیببندیوچیدمــانتصویر
درصحنههــایموردنظــرتشــدیدمیکنــد)تصاویــر10-12(.در
ترکیببندیموفقمیتوانشاهدهماهنگییاهارمونیوتنوع
بود،هماهنگیرابطهایاســتمیانجنبههــایترکیببندی
کیدوتمرکــزآنبرکلیتیمتناســبوداراینظمبــوده،ودر کهتا
کتاســتوهمچنیــن نهایــت،دارایبیانــیآرام،روشــنوســا
تنوع،رابطهایمیباشــدمیانعواملموجــوددرترکیببندی
کیــدآنبــریــککلدارایتنــوعوچنــدوجهــیهســتو کــهتا
همینتحرکایجادشــدهجذابیتبصریوعاطفیرادربردارد

)جنسن،105:1398(.
گفتــهنمانــدکــهطومــاریمربوطبــهقــرنهفدهمبــاعنوان نا
گویادارد-درکشور بامبوشــکن10-کهاشــارهبهپدرپرنســسکا

ژاپنبــهتصویــرکشــیدهشــدهاســتودربرخــیازصحنههــااز
گویابهماه جملهدرســفراهالیماهبهزمینبرایبرگرداندنکا
)تصاویــر13و14(،وهمچنیــن،صحنهبهزمینافتــادنیکیاز
گویــاکــهبــرایبهدســتآوردنتخم خواســتگارانپرنســسکا
پرســتوازدیــواربــالارفتــهاســت)تصاویــر15و16(ترکیببندی

تاحدودیهمســانمشــاهدهمیشــودکهمیتوانبــهعنوان
یــکمتــناقتباســیبهصــورتصریــحدرعنصــرترکیببنــدی

تصویرازآنیادکرد.

بافت ۱۱  و رابطه بینامتنی در انیمه
بافتیکیازعناصرهنرهایتجسمیاســتکهبیشترآنراتنها
باحسلامســهدرارتباطمیداننددرصورتیکهارزشواهمیت
کتســابیقــوهبینایــیدرارتباط آنبیشتربــاتواناییوقدرتا
هستکهبهواسطهکسبتجربیاتواطلاعاتقابلدسترسی
میباشــد.گاهی،ممکناســتفقطبادیدننمونــهایازیک
بافتتجســمیازجملهدریکســطحویایکحجــمفقطقوه
بیناییابزاریباشــدبــرایدرکیکموضوعویــامفهوم)ایتن،
124:1393(.درانیمهوانیمیشــنبهدلیلدردسترسنبودن

تصویر17-بافتموربوخشنابردرانیمهپرنسس
گویا،تصویربرداریمستقیمازانیمه)ماخذ: کا

نگارندگان(.

گویا، تصویر18-بافتابراسفنجیدرانیمهپرنسسکا
تصویربرداریمستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

تصویر19-بافتابراسفنجیدرنقاشیسنتیژاپن
.)URL5:ماخذ(

تصویر20-بافتسادهپوششجنسمذکروبافتطرحوگلدارجنسمونثدر
انیمه،تصویربرداریمستقیمازانیمه)ماخذ:نگارندگان(.

تصویر21-پوششسادهجنسمذکروپوششگلدارجنسمونثدرنقاشی
.)URL2:سنتیژاپنی)ماخذ
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ســطوححامــلبافــتبــرایلمــس،بســیاریازهنرمنــدانکه
مســئولیتایجادبافترادارندازمنابــعوبرنامههایدیجیتال
بــرایایجــادآنبهــرهمیگیرند.درســاختیــکانیمــه،بافت

بهعنــوانیــکعنصــربصــریداراینقــشجایگزیــنکیفیت
حسلامســهاســت؛درواقــعکیفیــتوخاصیتیکهاحســاس
لمــسکــردنرابهواســطهنــگاهبــرمیانگیــزد.بافــتدربرخی

مطالعه ویژگی های تصویری انیمه ژاپنی مبتنی بر نظریه بینامتنیت ژرارژنت )مطالعه موردی: انیمه افسانه پرنسس کاگویا اثر ایسائوتاکاهاتا(

نمونه تصاویر مرتبط نمود در انیمه نوع رابطه بینامتنی از 
منظر ژرارژنت پیش متن عناصر تصویری و 

تصویر
نمونه 
موردی

معماریخانه
گویادر روستاییکا

زمانکودکی

صریح

سازههاومعماری
خانههایروستاییو

سنتیژاپن

فرم

ویا
اگ

س ک
س

پرن
نه 

سا
ه اف

یم
ان

اژدهایظاهرشده
دربرابرخواستگار

دردریا

نقاشیسنتیاژدها
کندرآبدرسنت سا

ژاپن

گلوگیاهانقرمز
وزرددرتصاویر
صحنههایاول

انیمه

ضمنی

طبیعترنگارنگ
کشورژاپن

رنگ
گویا کیدبرکا تا

بارنگزردپوشش
کودکی.رنگقرمز

گویاورنگ کیمونوکا
آبیپوششبانو

گامی سا

مفاهیمموجوددر
رنگزرد،قرمز،آبی

ترکیببندیتصویر
صحنهافتادن

خواستگارازبالای
نردبان

صریح

ترکیببندیتصویر
افتادنخواستگاراز

نردباندرطومار
Taketori

monogtari
ترکیببندی

ترکیببندیتصویر
صحنهآمدناهالی

ماهبهزمین

ترکیببندیتصویر
لحظهآمدناهالیماه

بهزمیندرطومار
Taketori 

monogtari

بافتخشنابربه
شکلاژدهادرهوای
طوفانیوبافتنرم
ابرحاملاهالیماه

ضمنی

بافتناهموارومورب
ابرهوایطوفانیو
بافتنرمهوایآرام
درطبیعت،بافتابر
درتصویرسازیسنتی

ژاپن بافت

پوششطرحدار
گویاوبقیهزنان کا
درانیمهوپوشش
سادهبیشترمردان

درانیمه

صریح

پوشاکطرحدار
زنانوپوشاکساده
وبدونطرحمردان

سنتیژاپندربیشتر
نقاشیهایسنتی

کاهاتامبتنیبرنظریهبینامتنیتژرارژنت)ماخذ:نگارندگان(. گویااثرایسائوتا جدول1.مطالعهویژگیهایتصویریانیمهژاپنیافسانهپرنسسکا
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متونتصویریمیتواندگاهیفقطجنبهبصریداشتهباشد،
همانندانیمه.عنصــربافتازجنبــهکاربردبهدودســتهاصلی
تقسیممیشود؛بافتتوصیفیوبافتمجرد؛بافتتوصیفی،
حالتیمجازیداشــتهودرآثــارهنریبهصورتغیرمســتقیمو
دورازواقعیت،جنســیتیکشــیراالقامیکنــدوبافتمجرد
یاســاختگی،کهازســادهســازیبافتهایتوصیفــیبهوجود
میآیــد،میتوانــدهــمقابــللمسوهــمازطریــققــوهبینایی
قابــلدرکباشــد)دونیــس،68:1398(.درحــوزهســاخت
انیمیشــنوانیمــهبهخصــوصانیمههاییکــهفریمهــایآن
توســطگروهیبــادســتنقاشــیمیشــوندوبافتهــاهمانند
یکنقاشــیمســطحمیباشــند؛مانندانیمهافســانهپرنسس
گرفتــهمیشــود؛زیــرا گویــا،ازدســتهتوصیفــیبافــتبهــره کا
مخاطــبازطریــقچشــموبــهدورازحسلامســهمیبایســت
گویاازجنبه پیامهارادریافتکند.درانیمهافسانهپرنسسکا
بیانیعنصربافتنیزبهرهگرفتهشــدهاســت؛بهعنواننمونه،
بافتاســفنجیابرهاییکهاهالیماهتوسطآنبهزمینحمل
میشــوند،ودرســتدربرابــرآنبافتــیازابــربهصــورتخشــن
وباخطــوطکمتــرمنحنــیوبیشترمــوربکــهبرایبــهتصویر
کشــیدناژدهــادرصحنههــایانیمــهاســتفادهشــدهاســت.
حضوربافتنرمومنحنیابرکــهاهالیماهبررویآنســوارندو
ازآســمانبهســمتزمیندرحالحرکتمیباشــند،بهنوعی
حسآرامشرابــاخودبهارمغانمــیآوردواینصــورتازبافت
ابر،درتصویرســازیهایسنتیداستانیکشــورژاپنبهچشم
میخــورد؛کــهدرمقابــلآن،بافــتابرهایــیکــهاژدهــاآنهارا
شکافتهوسپس،برایمجازاتانسانخودرانمایانساخته،
بهصورتشکســتهودرحالحرکتباســرعتشــدیدبهچشم
ک میخورد،کهانتقالدهندهاحساســیبابارمنفیوهراسنا
اســت)تصاویــر17-19(.اینگونهمیتــوانگفتکارگــردانویا
طراحانانیمهعلاوهبربهرهگیریازپیشمتنهایسنتیخود
-کهریشــهدرتصویرســازیســنتیکشــورژاپنــیدارد-ازعنصر
بافتدرجهتانتقالمفاهیمموردنظربهصورتضمنیبهکار
گرفتهاند،تامقصودخودراباکمکبرخینشانههابهمخاطب

انتقالدهند.
یکیدیگرازنمودهایعنصربافترادرانیمهافســانهپرنســس
گویــا،میتــواندرنــوعبافــتونقــشموجــوددرلبــاس کا
کــرد.بافــتلباسهــای شــخصیتهایانیمــهجســتوجــو
طراحیشــدهدرانیمهازجهتیبیانگرجنســیتشخصیتها
بودهوبرحســبمذکرویامونثبــودنآنهامتغیرمیباشــند.
لبــاساغلبمــردانموجــوددرانیمــهیابــارنگتخــتوبدون

بافتخاصبهتصویرکشــدهشــدهاســتویادرصورتداشتن
بافــتبــاخطــوطراهراهویــابافتــیچهارخانــهوهندســیدر
صحنههایانیمهبهچشممیخورد.امادرطراحیبافتهای
کزنــان،اغلبعنصــرتزیینــیگلبهکارگرفته موجوددرپوشــا
شــدهاســت،کهاندازهگلبرگهــاویانقــوشتزیینــیدرهرفرد
مونثمتفاوتهســت)تصویر20(.تمایزبافتهایموجوددر
گویا پوشــشمردانوزنــانحاضردرانیمهافســانهپرنســسکا
درنسخههایتصویرسازیشــدهژاپنیوحتیدرنقاشیهای
آنهــانیزبهچشــممیخــورد؛کهبــهنوعــیبازگوکننــدهحضور
رابطــهبینامتنیمیــانتصاویرســنتیمبتنیبــرفرهنگمکان
کاهاتابــهصــورتصریحبــاگزینــشوطراحی زندگــیایســائوتا
بافتموجوددرپوشششــخصیتهایحاضردرصحنههای

انیمهاست)تصویر21(.
بــرایســهولتدردرکمطالــبموجــوددرپژوهــشحاضــر،
جدولیترسیمشدهاستکهدرآنبهصورتدستهبندیشده
باتکیــهبرنمونــهمــوردیوچارچوبنظــریموردنظــر،عناصر
فــرم،رنــگ،ترکیببنــدیوبافــتازجهــتپیشمتــن،نــوع
گویابا رابطهبینامتنیونمودآنهادرانیمهافسانهپرنسسکا

اشاراتیبهتصاویرمرتبط،قابلملاحظهاند)جدول1(.

نتیجه گیری
کاهاتابرگرفتــهاز گویــااثــرایســائوتا کا انیمــهافســانهپرنســس
افســانهکهنژاپنی»بامبوشکن«اســت؛باتکیهبرآنمیتوان
کارگــردانبــرایبــهتصویــردرآوردنمتــون کــه اعــلامداشــت
ســنتیازهمانابتدایخلقاثرازروابطبینامتنیبرایانتقال
پیامموجوددرذهنخودبهــرهگرفتهاســت.بهکارگیریانواع
رابطــهبینامتنــیدربهرهگیریازپیشمتنســنتیچــهتصویر
کاهاتادادهاســت،تادر وچــهمتــنایــنامــکانرابــهایســائوتا
گویا برخــیازصحنههایموجوددرانیمهافســانهپرنســسکا
بهصورتصریــحیاواضــحوهمچنین،دربرخــینیزبهصورت
ضمنــیوبــاکنایــهوتلمیــح،مخاطبــانعلاقمنــدبــهانیمهاز
کنــد.در سراســرجهــانرامهمــانزادگاهــش»کشــورژاپــن«
اثــرمــوردنظــرعناصــریازجملــهفــرمدرخانههایروســتایی
وفــرماژدهــا،رنــگدرپوشــششــخصیتهاوهمچنیــن،در
طبیعــت،ترکیببنــدیمطابقباطومــاروتصویرســازیهای
سنتیمانندطوماربامبوشکنوبافتدرابرهاوهمچنین،در
پوشششــخصیتها،بهچشــممیخورندکهبهنوعیروابط
موجوددرآنــانمبتنیبــرنظریــهبینامتنیــتژرارژنــتوازنوع
صریــحوضمنیآنمیباشــند.بدینصــورتمیتــواناذعان
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کاهاتاعلاوهبرالهاماتیکهازطبیعتنشات داشت،ایســائوتا
گرفتهاند،بابهکارگیریمفاهیمموجــوددرعناصریهمچون
فــرم،رنــگ،ترکیببنــدی،بافــتوحتــیعلاقــهژاپنیهــابــه
کــهدرانیمــهتولیدشــدهاو نقاشــیوداســتانهایمصــور،

محســوسمیباشــندوازجهتیبابهکارگیــریپیشمتنهای
فولکلــوروویژگیهــایتصویــریآنهــادرخلــقانیمهافســانه
گویا،ســعیدرانتقالمفاهیمفولکلوروســنتیبه پرنســسکا

مخاطبانباهدفمعرفیزادگاهخودداشتهاست.
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 Abstract:

Legends were first created as fun stories like fairy tales, but with serious pur-

poses, which are a good source for anime adaptations.  Anime and anima-

tion outside the aspect of pleasure and entertainment can include various 

concepts, Concepts that include the beliefs, convictions, myths, and myths 

of a nation.  Adapting ancient literature and myths and discovering the In-

tertextual relations of myths, anime, and animation is one of the methods 

that, today, has been considered by many screenwriters and directors in this 

field.  Legends include situations and features that can be displayed through 

animation, like the picture.  On the other hand, the elements in the legend 

are a good tool for creating animation.  Due to the visual features, structure, 

and amazing capabilities, Japanese mythology requires directors to turn 

myth into animation, using media language and methods of literary adap-

tation and Intertextual relations.  The Japanese present their myths and cul-

ture in a popular way order to perpetuate them that in addition to Japanese 

audiences of all ages, audiences from all over the world are also fascinated 

by Japanese culture and myths.  It can be said that anime such as The Tale 

of Princess Kaguya, which contains many parts of the picture of Japanese 

folklore and tradition, in addition to preserving Japanese myth, tradition, 

and culture among domestic visitors, is a reason for Japanese youth to be 

proud of myths and their culture.  Moreover, through the sale of anime, 

clothes, and toys and even attracting foreign travelers from their audience, 

we see the growth and development of the economy of that country.  The 

purpose of this research is to study tools such as the picture and its features 

in the elements which Isao Takahata has used as traditional pre-text to cre-

ate anime and introduce the culture and traditions of his hometown.  The 

question that arises around this is that: How did Isao Takahata use Gerard 

Genette’s concept of intertextuality for visual adaptation in The Tale of Prin-

cess Kaguya? And how has using these visual arrangements affected the au-

dience? In the Japanese anime, the Tale of Princess Kaguya, we see scenes 

in which visual signs of Japanese culture, tradition, and myth can be seen 

which indicates the presence of Intertextual relations.  In the present study, 

these searches have been formed in the field of elements such as form, col-

or, composition, and texture.  The form is one of the most basic artistic concepts that is formed in the artist’s mind before it 

is revealed and in fact, they are a state of the art text.  In the production of anime, with the help of this element, some of the 

messages intended by the director are conveyed to the audience; that message is the same as the video text in the anime 
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and can be understood through the presence of an intertextual relationship.  In the pictures of the Tale of Princess Kaguya, 

the shape of the house in the village is made of bamboo, tree branches, and straw exactly like the form of these structures 

in Japanese villages in the real world.  To convey the concepts in the traditional architecture of his country, the director has 

explicitly used the visual texts in traditional paintings and illustrations, and even its natural state in Japanese nature.  In the 

desired anime, the form of a dragon can also be seen.  The dragon represents the presence of spiritual power and is an an-

cient symbol of Eastern mythology.  According to the Japanese mythology, they inhabit the waters and oceans next to the 

water gods, just as in the Tale of Princess Kaguya, the dragon rises from the sea.  The presence of the dragon form in artwork 

also indicates goodness and happiness in a way, and it can indicate the existence of negative energy and evil in which case 

the dragon form is depicted angrily with fragile and sharp lines.  In the Princess Kaguya anime, the dragon form is used as a 

text that carries the message of folklore in such a way that it takes various forms in positive and negative situations.  It also 

expresses an intertextual connection explicitly with traditional Japanese and cultural data.  In producing an anime, one of 

the most significant ways of conveying concept and feeling is choosing the right color in the scene.  The more the director 

uses the element of color and their quality correctly in all scenes, characters, and spaces, the more pleasant the effect will 

bring to the audience.  Color acts as a symbolic element that displays the deep and inner meanings of an artistic text and its 

components.  In some early scenes of the anime, the audience is confronted with the bright colors of flowers and plants in 

nature which indicates peace and freedom from any kind of conflict and negative energy in rural Japan.  In addition, the color 

of the characters’ clothing also contains concepts and emphases on them like the color of the yellow and transparent cover 

of Kaguya with the friends of the village who are dressed in blue, and also its red cover next to Lady Sagami, which express-

es its lively and aggressive personality.  In this way, the concepts in the color element are implicitly and ironically inspired.  

Arranging the visual elements in an artistic text and arranging them, creating coherence in the arrangement of objects and 

parts of artwork, expresses the concept of composition.  In the illustrated scroll of the seventeenth century called “Taletori 

Monogatari” in Japan in some scenes, a similar composition with anime can be seen.  Like the scene of the people of the 

moon coming to earth and also the scene of Kaguya’s suitor falling down the ladder, which can be explicitly mentioned as an 

adapted text in the picture composition element.  The texture is one of the elements of visual arts, which is mostly associated 

only with the sense of touch, while its importance is more related to the acquired ability and power of vision which is acces-

sible through experience and information.  In anime and animation, due to the unavailability of texture carrier surfaces for 

touch, many artists who are responsible for creating texture use digital resources and programs to create it.  For example, 

the spongy texture of the clouds that carry the inhabitants of the moon to Earth, in contrast, the rough cloud texture with 

diagonal lines is used to depict dragons in anime scenes.  Another manifestation of the texture element in the Tale of Princess 

Kaguya anime can be found in the role in the costume of the anime characters.  The texture of the clothes designed in the an-

ime in a way expresses the gender of the characters and varies according to whether they are male or female.  The texture of 

men’s clothing is simple and the texture of women’s clothing is often patterned and these textures can also be seen in tradi-

tional Japanese paintings.  This clearly shows the intertextual relationship between traditional pictures and Isao Takahata’s 

culture.  The discovery of these relationships suggests to some extent that the anime maker used the capabilities of anima-

tion, myth, and legend that are rooted in the beliefs of the people of that country to create entertainment while conveying 

information unique to his nationality and this will be possible through the use of a successful intertextual relationship for the 

“anime maker” artist to convey their intentions.  The present study by identifying the visual features of the Tale of Princess 

Kaguya legend and examining the related pre-texts and their relationship with the texts tries to show how to use the text and 

image correctly in creating a successful art work. 

Keywords: Anime, Princess Kaguya, Pictorial Characteristic, Intertextuality, Gerard Genette.
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